« Bee-bot pirate » cherche un trésor

Voici une idée de jeu pour exploiter la bee-bot a I’école enfantine.

1. Dessiner une grande carte au trésor, couper (ou dessiner) des carrés de
15x15 cm.

2. Préparer une piece d’or pour chaque case du jeu




3. Déguiser la bee-bot avec un bandeau noir de pirate

Régle de jeu pour 2 a 4 enfants

- Déposer une piéce d’or sur chaque case et la bee-bot a I’extérieur du tapis
de jeu.

- Chaque joueur a son tour va pouvoir utiliser 6 commandes pour faire
avancer la bee-bot. A chaque fois qu’elle passe sur une case ou se trouve
une piece d’or, elle est gagnée par le joueur programmateur.

- Le joueur suivant repart toujours ou la bee-bot s’est arrétée (méme si c’est
a ’extérieur suite a une mauvaise manipulation)

- Quand toutes les pieces ont été récoltées, on compte pour savoir qui en a

le plus.



