| - TABLEAU MYSTERE OU CYBERIMITATION

Cycle et degré de scolarité

88

Descriptif de I'activité

Une classe choisit un tableau et en donne un
bref descriptif. D’autres classes tentent de
redessiner le tableau au plus proche de la
réalité (alors qu’elles ne I'ont pas vu), en
demandant des renseignements par mail a la
classe qui a choisi le tableau.

Durée :
2 a 4 périodes

Discipline(s) d’enseignement
Arts visuels et frangais

Objectif(s) disciplinaire(s) du PER

— A21AC&M — Représenter et exprimer
une idée, un imaginaire, une émotion en
s’appuyant sur les particularités des
différents langages artistiques...

— L1 26 — Construire une représentation de
la langue pour comprendre et produire
des textes...

Item(s) MITIC : I’éléve est capable de...

— distinguer les différents éléments de la
messagerie (adressage, sujet, corps)

— utiliser une adresse de courriel

— écrire un texte en respectant les bases de

typographie et les conventions de visibilité

(espaces, majuscules, ponctuation,
effacement...)

Acces
http://www.edunet.ch/act11-12/cyberimitation/

}}i sommaire

Descriptif de base du tableau

Dabord comme

sage, l'orientation de la feuille doit étre “paysage”.

Le paysage:

 On voit des arbres en haut 4 gauche du tableau.
© lin'y a pas de barriére. mais on voit un mur en pierres derriére le berger.

Le village : ~

I tablaau, A daixiéma plan. darriare la hargar

‘elles sont au deuxiéme pian.
o Los toits on tuile rouge, ils sent plutét orange ou noirs. Ily a 4 Loits erange
st pointu et gris et se situe au deuxieme pian, vers le milieu du

s de voq sur le doche.

et depasse juste 1a téte du milleu 6U lableau.
. mais un berger.

 Le berger n'a pas de béton, meis il porte un chapeau.

© Il aune chemise bleue, un chapeau brun, un pantalon brun et des souliers bruns.

© Il ne porta pas de veste en mouton,

* llest sl au milleu u, legérement a drolte.

 Dans limage. le berger est bien plus arand ue l'église.

Les animaux -

® Ily a2 cochons et une chévre.
 lls sont tous debout.

animaux sont de face et fautre e profil

plan: [ chiwen A gancha (lighrmant an arriam) at las eachons sont A deoita (an

 Lachéwr e co rosoe.
© Lacnevre regarde vers la droite et elle est en train de manger un buisson.
® Les cochons mangent de Iherbe

Matériel et logiciels nécessaires

Matériel : 1 a 3 ordinateurs pour chaque classe

Logiciels : navigateur Internet (Explorer, Firefox, Safari, ...) et/ou

logiciel de mail (Outlook, Thunderbird, Mail, ...)
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